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بازیهای دیجیتال در پنج استان
همسنجی مصرف بازیهای دیجیتال در استانهای تهران، فارس، خوزستان، خراسان رضوی و

اصفهان نشانگر یافتههای زیر است.

عنوان گزارش

بازی&shy;خیزهای 1396

متولی طرح پژوهشی

بنیاد ملی بازی&shy;های رایانه&shy;ای

شیوه اجرا &ndash; روش نمونه گیری

پیمایش &ndash; تلفیقی (طبقه&shy;ای / خوشه&shy;ای چند مرحله&shy;ای)

جامعه آماری

استان&shy;های تهران، فارس، خوزستان، خراسان رضوی و اصفهان (مرکز استان، شهرها و روستاها)



گروه نمونه

8000 نفر

مهم&shy;ترین یافته&shy;ها

تعداد بازیکنان: در مقایسه پنج استان، بیشترین تعداد بازیکن نسبت به جمعیت، در استان&shy;های خوزستان و
فارس بوده و کمترین در استان اصفهان بوده است. بازیکنان آنلاین در تهران بیشترین و در اصفهان کمترین بوده

اند.
مردان و زنان: اگر درصد بازیکنان مرد را نسبت به درصد بازیکنان زن به &shy;عنوان نسبت جنسیتی درنظر
بگیریم، این نسبت در استان خوزستان بیشترین و در استان اصفهان کمترین بوده است. سهم زنان در خرید

بازی&shy;ها در استان خوزستان بیشترین بوده و در استان تهران کمترین بوده است.
شهر و روستا: اگر درصد بازیکنان شهرنشین را نسبت به درصد بازیکنان روستانشین به &shy;عنوان نسبت محل
سکونت درنظر بگیریم، این نسبت در استان تهران بیشترین و در استان&shy;های فارس و خراسان رضوی

کمترین بوده است.
سن بازیکنان و خریداران: سهم بازیکنان کودک از کل بازیکنان، در استان اصفهان بیشترین و در استان فارس
کمترین بوده است. از منظر دیگر، متوسط سن بازیکنان استان فارس 21 سال و متوسط سن بازیکنان استان
اصفهان 17 سال می&shy;باشد. از نظر خرید بازی&shy;ها نیز سن خریداران در استان فارس بیشترین (19 سال) و

در استان اصفهان کمترین (16 سال) است.
سطح تحصیلات بازیکنان: استان خراسان رضوی بیشترین مشارکت بازیکنان زیردیپلم و کمترین مشارکت بازیکنان
کارشناسی ارشد و بالاتر را دارد. در مقابل، استان فارس کمترین مشارکت بازیکنان زیردیپلم و بیشترین مشارکت

بازیکنان کارشناسی ارشد و بالاتر را دارد.
افراد مجرد و متأهل: استان تهران بیشترین سهم بازیکنان مجرد و استان اصفهان بیشترین سهم بازیکنان متأهل را

دارد.
توجه به الزامات اخلاقی: میزان اهمیت به رده&shy;بندی سنی در استان اصفهان بیشترین و در استان خوزستان

کمترین بوده است.
است. داشته  را  طرفدار  بیشترین  استان  پنج  هر  در   Clash  Of  Clans بازی  پرطرفدار:  بازی&shy;های 
استان&shy;های تهران، خراسان رضوی و اصفهان الگوی تقریباً مشابهی دارند و به &shy;ترتیب بازی&shy;های
PES، Counter Strike، GTA و Fifa در رده های بعدی قرار گرفته اند. در استان&shy;های فارس و خوزستان،
بازی GTA رده بالاتری دارد و Fifa و Counter Strike بعد از آن قرار گرفته و بازی باقلوا نیز در در رده چهارم، و

بازی PES در رده پنجم قرار گرفته است.



انواع بازی&shy;های پرطرفدار: بازی&shy;های پرطرفدار در استان تهران بیشتر ورزشی و رانندگی بوده، در
استان&shy;های فارس و خوزستان معمایی، استراتژی و دونده، و در استان&shy;های خراسان رضوی و اصفهان

آرکید و سکوبازی بوده است.
مدت بازی کردن در طول روز: متوسط دقایق بازی&shy;کردن در طول روز در استان خراسان رضوی بیشترین و در

استان اصفهان کمترین بوده است.
خریداران بازی در استان تهران بیشترین درصد را و در استان خوزستان کمترین درصد را (نسبت به جمعیت)

داشته&shy;اند.
جریان اقتصادی بازی&shy;های دیجیتال: مجموع درآمد از بازی&shy;ها در استان تهران بیشترین و در استان

خوزستان کمترین بوده و بر اساس میلیارد تومن به&shy; صورت زیر است:

جمع&shy; بندی

(رنگ سبز به معنی بیشترین مقدار و رنگ نارنجی به معنی کمترین مقدار در بین پنج استان مورد بررسی است.)
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تعداد بازیکن نسبت به جمعیت

تعداد بازیکن نسبت به جمعیت

سهم زنان از خریداران بازی

سهم زنان از بازیکنان و خریداران بازی

سهم زنان از بازیکنان

سهم بازیکنان با تحصیلات بالا

سهم بازیکنان متأهل

سهم بازیکنان متأهل



سهم بازیکنان با تحصیلات بالا

سهم بازیکنان روستانشین

میزان اهمیت به رده بندی سنی

میزان اهمیت به رده بندی سنی

سهم بازیکنان روستانشین

مدت بازی کردن در طول روز

درآمد از فروش بازی ها

مدت بازی کردن در طول روز

درآمد از فروش بازی ها



درصد خریداران بازی

متوسط سن بازیکنان و خریداران بازی

درصد خریداران بازی

متوسط سن بازیکنان و خریداران بازی


